Técnicas y procedimientos de imagen y sonido

Tema 1. LALUZY EL COLOR EN AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS

1.

Optica electromagnética. Difraccién. Interferencia. Reflectancia.
Transmitancia. Fendmenos: polarizacion.

Ley del inverso de los cuadrados. Diagrama polar o curvas de
distribucién luminosa. Ley de Lambert. Fendmenos de la luz que
intervienen en el proceso de captacién de imdagenes y en la iluminacién.
Fuentes amplias de luz. Difusores.

Técnicas de fotometria. Medicién de la luz incidente. Medicién de la luz
reflejada. Unidades de medida. Gris medio. Equipos de medicidn.
Visualizacion.

El color de la luz. Espectro visible y el color. Percepcién del color. Visidn
fotdpica. Visidn escotopica.

Efectos psicoldgicos y fisioldgicos. Codigos.

Colorimetria. Leyes de Grassman. Matiz. Saturaciéon. Luminosidad
Mezcla aditiva de colores. Modelos de color. Espacios de color. Mezcla
sustractiva de colores.

Medicidén de la temperatura de color. Termocolorimetros.

Gama de color de los dispositivos. Control del color. Cartas y muestras
de color. Cartas de resolucién. Cartas de grises

Tema 2. ELEMENTOS OPTICOS EN AUDIOVISUALES.

1.

Optica geométrica. Formacién de imagenes. Fermat. Transmision de la
luz. Reflexidn. Refraccidn.

Luminosidad de la imagen. Campo de cobertura y luminosidad.
Contraste, resolucion y nitidez de imagenes.

Distancias conjugadas y relacién de tamafio de objeto-imagen. Distancia
hiperfocal. Aberraciones y distorsién.

Clasificacion y funcionalidad de los objetivos. Rendimiento de un
objetivo.

Combinacién de sistemas opticos.

Tema 3. DISPOSITIVOS SENSORES DE CAPTACION DE IMAGEN.

1.
2.

La imagen digital. El proceso de digitalizacién de imagenes.

Sensores CCD, CMOS y otros. Funcionamiento. Comparativa por uso y
calidad.

Sensores y sensibilidad.

Formatos de sensores. Formatos comunes de sensores de imagenes.
Modos y ajustes en la captacion y codificacidn del color. Modificacién
de la captacion de luz e imagen asociado a los sensores.

Errores de captacion y aberraciones.

La captacion de imagenes térmicas y otras.

Rango dindmico.



Tema 4. FORMATOS Y SISTEMAS DE VIDEO.

1.
2.

Identificacidon de formatos y sistemas estandar y especializados.
Clasificacion de formatos y sistemas segln su uso en captura, edicion,
tratamiento, almacenamiento, transmisién y reproduccion.

Pardmetros de comparacidn entre formatos de video.

Procedimientos de conversion de formatos. Procedimientos de
compresién con y sin pérdida.

Utilizacién de los “codecs” de video.

Tema5. INSTALACIONES ELECTRICAS PARA AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS.

1.

Utilizacidn de corrientes trifasica y monofasica. Manejo de aparatos y
unidades de medida.

Calculo de consumos y resistencia eléctrica de cables, conectores vy
equipos.

Identificacion y conexionado de las acometidas eléctricas. Conectores y
mangueras para audiovisuales y espectaculos: identificacidn y aplicacion
practica.

Conexion vy utilizaciéon de fuentes de energia auxiliares. Elementos
eléctricos auxiliares para audiovisuales y espectdculos. Rutinas vy
elementos de uso con seguridad y eficiencia para personas y equipos.

Tema6. CONFIGURACION Y CONEXIONADO DE EQUIPOS Y SISTEMAS
AUDIOVISUALES

1.
2.
3.

Configuraciones analdgicas. Sincronizacién de equipos.

Uso de equipos de medicién y control.

Configuraciones digitales: las redes de trabajo audiovisual. Instalacion
de servidores y estaciones de trabajo.

Tipos de “render” repartido. Instalacidon y utilizaciéon de las granjas de
“render”.

Identificacion y adecuacion de estandares de senal, cableado,
conexionado sin cables y conectores para configuraciones analdgicas y
digitales a corta y larga distancia.

Tema 7. EL ESTUDIO DE ViDEO.

1.
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Tipologia de estudios segun finalidades, tamafios y tecnologias.
Configuracion del plato.

Configuracion del control de realizacion o sala de control.

Fuentes de video y audio.

Operatividad en el estudio de video. Aislamientos del estudio.

Areas auxiliares y de servicios. Profesionales del estudio.

Decorados virtuales. Equipamiento e instalacidon de unidades moviles de
television,

Tema 8. EL ESTUDIO DE SONIDO.

1.
2.
3.

La sala de control. La sala de grabacion.
Acondicionamiento acustico de la sala de control y de sala de grabacién.
Equipamiento de la sala de control y grabacién.



Enrutamiento y conexionado de equipos. Monitorizacidon visual vy
auditiva del sonido.

La sesidn en el estudio de sonido. Técnicas de microfonia y sonorizacion
en el estudio.

El proceso de grabacion y mezcla.

El proceso de postproduccién.

Sistemas y modos de grabacion.

Tema 9. LOS PROGRAMAS EN LAS EMPRESAS DE TELEVISION.

Tipologia de empresas de televisidn. Titularidad. Territorialidad.
Tecnologias de produccién, emisiéon y distribucién de contenidos.

Tipos y caracteristicas de programas de television. Estrategias de
programacion.

Estructura funcional de una emisora. Estructura técnica de una emisora.
La audiencia y los sistemas de medicion.

Tema 10. EDICION Y POSTPRODUCCION DE VIDEO Y AUDIO.

1.
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La edicidn. Clasificaciéon de sistemas de edicidn por su calidad y su uso.
Elaboracion de las EDL.

Importacion y exportacion de archivos de audio y video.

Lineas de tiempo, clips, secuencias y proyectos.

Efectos de postproduccion. Obtencién y uso de los “plugins”.

Retoque de imagen en video, etalonaje.

Procedimientos de composicion de capas de video. Aplicacién de
efectos de composicién.

Especificidad de la postproduccién de materiales estereoscdpicos.

Tema 11. ESTEREOSCOPIA. IMAGEN EN TRES DIMENSIONES.

1.
2.

Polarizacion y anaglifos. Estereoscopia activa y pasiva.

Los soportes de camara. Calculos de distancias y focales para la
grabacion estereoscopica.

La toma de peliculas en tres dimensiones. Técnicas de tratamiento de la
perspectiva y el movimiento en tres dimensiones.

La postproduccién de materiales estereoscoépicos.

Métodos de proyeccion estereoscopica. Tipos de pantallas vy
proyectores.

La estereoscopia doméstica: modos de emision y reproduccion

Tema 12. REPRODUCCION Y CONSUMO DE CONTENIDOS AUDIOVISUALES.

1.
2.

Formatos de consumo. Comparativa de calidades de los formatos.
Sistemas y formatos de emisién. Evolucion histdrica de los formatos de
reproduccién.

Sistemas de reproduccién y exhibicion. Disefio de instalaciones
domeésticas y profesionales de reproduccién.

Comparacién de monitores y televisores.

Proyectores de video: sistemas y comparativa de calidad.

La proyeccidn para consumo masivo, fotoquimica y digital.



Tema 13. RESTAURACION DE MATERIALES AUDIOVISUALES.

1.
2.
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Identificacidn de acetatos, nitratos y otros soportes fotoquimicos.
Andlisis de danos en los materiales. Procedimientos y materiales de
restauracion del soporte.

Uso y ajuste de la “optical printer”. Elaboracién de copias "en hiumedo".
Retoque de fotogramas.

Procedimientos de chequeo del movimiento en secuencias restauradas.
Conversiones fotoquimico-digital y digital-fotoquimica: herramientas y
procedimientos.

Restauracion de las bandas sonoras.

Almacenamiento correcto y seguro de materiales fotosensibles y
digitales.

Tema 14. PROCESOS DE PERCEPCION AUDIOVISUAL

1.
2.
3.

El sistema visual. Persistencia retiniana.

El sistema auditivo. Curvas isofdnicas.

Principios perceptivos de la Gestalt. Tipos de representacion de
imagenes.

El proceso de la comunicacién. Caracteristicas expresivas de la imagen.
Procedimientos para crear connotaciones. Manipulacion y persuasion
en la imagen fija y en los mensajes audiovisuales.

Metodologia de analisis de una imagen.

Metodologia de analisis de un programa audiovisual.

Tema 15. EL SONIDO EN LOS MEDIOS AUDIOVISUALES
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Usos comunicativos del sonido. Naturaleza y caracteristicas del sonido.
Comportamiento fisico de las ondas sonoras.

La psicoacustica.

El poder persuasivo del sonido en el mensaje audiovisual.

Aplicaciones del sonido en los medios sonoros y audiovisuales.
Caracteristicas y componentes de la banda sonora.
Complementariedad de sonido e imagen.

Tema 16. PLANIFICACION DE LA PRODUCCION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES.

1.

Tipologia de empresas y estructuras organizativas. Valoracion integral
del proyecto y determinacién de su viabilidad.

Modos de produccién. Financiacion del audiovisual.

El equipo de produccion audiovisual. Desglose del guion.

Contratacion de recursos humanos, materiales y logisticos. Gestién de
localizaciones y decorados. Seguros y permisos.

Montaje de una prueba de casting.

Disefio y construccion del plan de trabajo.

Elaboracion del presupuesto.



Tema 17. PLANIFICACION DE LA PRODUCCION DE PROYECTOS DE ESPECTACULOS Y
EVENTOS.
1. Tipologia de empresas y estructuras organizativas. Anadlisis de la
viabilidad del espectaculo o evento.
Contratacion de recursos humanos, materiales y logisticos.
Disefio y construccion del plan de trabajo.
Planificacién de la campaia de comercializacidn, relaciones publicas,
promocioén y comunicacion.
5. Elaboracién del presupuesto.

Tema 18. GESTION DE LA PRODUCCION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES Y DE
ESPECTACULOS Y EVENTOS.
1. Gestidn de proyectos audiovisuales y de espectaculos y eventos.
2. Normativa medioambiental y de proteccién de riesgos en espectdculos
y eventos.
Aplicacion del plan de trabajo en el registro audiovisual.
4. Control de la postproduccidon, sonorizacién y presentacion de
audiovisuales.
5. Aplicacién del plan de trabajo en espectdculos. Gestion de ensayos y de
representacion en espectdculos y eventos. Control de giras.
Aplicacién de planes de comercializacion y promocion.
Cierre técnico, logistico, administrativo, econdmico y fiscal. Balance final
y cierre de la documentacion del proyecto.

Tema 19. APLICACIONES DEL LENGUAJE AUDIOVISUAL.

1. Técnicas de fragmentacion del espacio escénico. La planificacion de la
narracién audiovisual.

2. La escenay la secuencia. Implicaciones del campo y fuera de campo en
el lenguaje audiovisual.
Elementos sintacticos en el lenguaje audiovisual.

4. La banda sonora. Tipos de continuidad en el relato audiovisual.
El sentido direccional. Técnicas de mantenimiento de la continuidad.

Tema 20. LA COMPOSICION EN LA IMAGEN FIJA Y EN MOVIMIENTO.

1. Equilibrio estatico y equilibrio dinamico. Fines y funciones de la
composicion en la imagen fija y movil.
Equilibrio composicional y peso visual. La regla de los tercios.
La composiciéon segun el medio. La composicion segun el formato
fotografico.

4. La composicién segun el formato del medio audiovisual. Tipos de
composicidn en la practica del operador de cdmara.

5. Composicidn en el espacio y en el tiempo.

Tema21.EL GUION EN LA PRODUCCION AUDIOVISUAL Y DE ESPECTACULOS Y
EVENTOS.
1. Géneros audiovisuales y de espectaculos.



La construccién del guidn en obras audiovisuales y espectaculos.
Técnicas narrativas en la construccién de relatos de ficcion. La
adaptacion de obras preexistentes.

Del guion literario a guidn técnico en audiovisuales. La escaleta y su
tipologia.

El guion grafico o “storyboard”. El guiédn como base para
direccién/realizacion, produccién y regiduria en audiovisuales vy
espectdaculos.

Tema 22. TECNICAS DE MONTAJE AUDIOVISUAL.

1
2.
3.
4

o v

Montaje interno y montaje externo.

La elipsis. Tratamiento del tiempo, del espacio y del contenido.

El tratamiento del sonido en el montaje.

Objetivos del montaje audiovisual. Montaje continuo y montaje
discontinuo.

Preparacion del montaje. Técnicas de montaje.

Documentacién del proceso de montaje. Control de calidad del master
final.

Tema 23. LA PUESTA EN ESCENA DE OBRAS AUDIOVISUALES.

1.

Concepciones de la puesta en escena. Funciones vy tipos de
escenografia.

La ambientacion de escenarios. Decoracion y atrezo.

La luz y el color en la puesta en escena. Funciones de la iluminacién en
la puesta en escena.

El vestuario, el maquillaje, y la caracterizacién.

Funciones de la interpretacién en la puesta en escena.

Tema 24. LA REALIZACION EN CINE, VIDEO Y TELEVISION.

1.
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Recursos humanos, técnicos y materiales en el registro, postproduccion
y sonorizacién.

Disefio y gestion de la puesta en escena del programa.

Criterios para la seleccidn de actores.

Planificacidn de las fases de la realizacién en cine, video y television.
Direccion y realizacidon de ensayos con actores y técnicos.

Control de programas de televisién en directo.

Control de la postproduccién y sonorizacion.

Tema 25. LA REGIDURIA DE ESPECTACULOS Y EVENTOS

1.

Recursos humanos, técnicos y materiales en ensayos, representacién y
gira.

Géneros dramaticos.

El disefio espacial. Desglose de guiones, escaletas, libretos y partituras
para la regiduria.

El libro de regiduria. Planificacién y gestidon de ensayos.

Realizacion de la pasada técnica. Codigos gestuales y verbales.



La fijacién de tareas. El control del espectaculo antes y durante la
representacion.
Procedimientos de cierre y valoracion de la representacion.

Tema 26. - LA CAMARA AUTONOMA DE VIiDEO DIGITAL.

1.
2.
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Bloques de camara. Sistema 6ptico. Control de camara.

Colimado y ajuste de “back focus”. Montaje y desmontaje de dpticas.
Ajuste de Opticas a formatos. Programacion y grabacion de mends
rapidos.

Medicién y calculos de distancias. Procedimientos de enfoque. Montaje
de soportes y nivelaciéon de cdmaras.

La sensibilidad de la cdmara de TV.

Mantenimiento de baterias y elementos eléctricos.

Ajuste didptrico de visores. Visores especiales.

Montaje sobre bazokas y soportes en movimiento. Elementos de
suspension autonivelada de cdmara en mano. Procedimientos de
ayudantia en soportes especiales. Procedimientos del foquista.

Calculos sobre guias “Kelly” o similares.

Tema 27. EL REPORTAIJE VIDEO PERIODISTICO.

1.

Especificidad de la operacion de cdmara en ENG y EFP. Camaras y
formatos digitales para la grabacién de noticias.

El equipo auténomo de captacion. Conectores. Cableado.

Técnicas de iluminacion en video periodistico. El equipo auténomo de
iluminacidn de reportajes y noticias.

Técnicas de seguimiento y objetivos especiales.

El tratamiento de la informacién en el reportaje video-periodistico.
Grabacion de planos referencia y detalle. Técnicas de adaptacion al
medio hostil.

La toma de sonido en reportajes. Microfonia. El rango dindmico. Nivel
de linea.

El montaje de noticias. Captura de la sefial. Elaboracion e insercién de
voz en off.

Almacenamiento, transmision y envio de imagenes a corta distancia y
por red.

Tema 28. LA CADENA DE CAMARA EN TELEVISION.

1.
2.
3.

Elementos de las cadenas de camara. Cableados y conectores estandar.
Tripodes hidraulicos y motorizados. Uso de cdmaras de control remoto.
Montaje de cadenas de camara sin cables. Programacion, ajuste y
manejo de las unidades de control de camara. Nivel de negro. Balance
de color.

Procedimientos de ajuste e igualacidon de las cdmaras. Procedimientos
de sincronizacién en la cadena de camara. Correccion de Gamma.
Interpretacion de la imagen del monitor de forma de onda y el
vectorscopio. Ganancias a -3dBs. Generador de sincronismos.



6.

Tipos de cdmara y funcionamiento: Cdmara de Estudio. Cdmara EFP
(Electronic Field Production). CAmara RF. CAmara ENG (Electronic News
Gathering).

Colocacion de cdmaras segin numero y necesidades e interaccion con el
sonido.

Tema 29. LUMINOTECNIA AUDIOVISUAL.

1.
2.

Funciones del equipo humano de iluminacién en television, video y cine.
Tipos de fuentes de luz artificial. Tipos de lamparas. Incandescentes.
Descarga. Fluorescentes. Caracteristicas de las lamparas.

Proyectores y luminarias estandar para cine, video y televisién. Analisis
de luminarias en su parte dptica y mecdnica. Determinacion del
rendimiento luminico de una fuente.

Clasificaciéon y nomenclaturas de tripodes, soportes y accesorios de
soportes de iluminacién.

Elementos de corte y recorte.

Uso de elementos de reflexién. Difusores.

Filtraje de luz. El poder difusor. Densidad y factor de filtro. Tipos de
filtros usados en iluminacién audiovisual.

Tema 30. LUMINOTECNIA PARA ESPECTACULOS EN VIVO.

1.
2.

Funciones del equipo humano de iluminacidn en espectaculos.

Mezcla de colores complementarios en iluminacion de espectdaculos.
McCandless. Teoria del contraste simultaneo. Construccion con color.
Lamparas halégenas y de descarga. Leds. Clasificacién de los tipos de
focos para espectdculos en vivo. Uso de lentes “fresnel” vy
planoconvexas.

Divisién del escenario para iluminacién. Uso y modificacion de
parametros de proyectores madviles y escéneres.

Sistemas de elevacién y sujecion en la iluminacién espectacular. Las vias
electrificadas.

Elementos de corte y recorte. Filtros y gobos para iluminacién
espectacular.

"Racks" de reguladores de luz. Codificacién y protocolos DMX (Digital
MultipleX). Las mesas de iluminacién directas y programables.

Uso y modificacién de parametros de proyectores moviles y escaneres.
Mantenimiento y ajuste de equipos.

Tema 31. PROCEDIMIENTOS DE ILUMINACION EN FOTOGRAFIA.

1.

Cualidades fotograficas de las distintas fuentes de luz. Funcionalidad y
limitaciones de distintos equipos de iluminacién fotografica.
Funcionalidad y limitaciones de los distintos sistemas de proyeccién de
luz.

Equipamiento para el control y las modificaciones de la luz. Soportes y
accesorios de iluminacién fotografica.

Configuracion y control del equipo de iluminacion en estudio.
Configuracion y control del equipo de iluminacion en localizaciones.



lluminacidén en fotografia. Suma de luces.

Configuracion y control técnico y creativo del flash portatil. Numero
guia. Destellos multiples. Calculos.

Consideraciones de las propiedades del sujeto y la escena para la
iluminacidn fotografica. Precauciones y seguridad.

Tema 32. CONTROL DE LA ILUMINACION EN PRODUCCIONES AUDIOVISUALES.

1.
2.

Géneros y tratamientos en la iluminacién de audiovisuales.

Luces suaves y duras. La sombra. Utilizacién expresiva. Uso de equipos
ligeros de iluminacidn.

Construccion del tridngulo basico de iluminacién. Estilos de iluminacidn.
Técnicas segln temas a iluminar: El rostro. La piel. El pelo.

La continuidad en la iluminacién. Técnicas de iluminacién para
proyeccién frontal y retroproyeccion.

Aplicaciones de la temperatura de color. Filtracién de la luz para cine y
video. Transmision. Correccion de diferentes fuentes.

Utilizacién de filtros de cdmara y de iluminacién. Usos de la iluminacion
auténoma.

La iluminaciéon en platd. Uso de parrillas electrificadas. Interpretacién de
las escaletas. Cdlculo de la iluminacién necesaria. Normas de calidad.
Control de la luz en mesa y CCU en televisidn en directo y en diferido.

Tema 33. CONTROL DE LA IMAGEN EN LA TOMA FOTOGRAFICA.

1.

Pardametros de calidad de la imagen fotografica. La exposicion correcta y
manipulacién de la exposicidn.

Cualidades de los sujetos y la escena. El exposimetro y el flashimetro.
Modalidades de medicion de la luz. Medicién del contraste de la escena.
Medicién de la relacion de iluminacion.

Funciones de cdmara réflex digital para el control de la imagen. Control
de la nitidez. Latitud de exposicion de la imagen digital. El Histograma.
Interrelacién del procesado digital de la imagen y la exposicion. Ficheros
raw.

Tema 34. LA INDUSTRIA FOTOGRAFICA.

1.
2.

6.

Evolucidn de la industria fotografica. Especialidades fotograficas.
Aplicaciones comerciales de la fotografia. Relaciones de la fotografia
con el tejido industrial.

Agencias fotograficas y de publicidad. Productos finales de la
produccién fotografica.

Archivo y conservacion de imagenes. El portafolio fotografico.

Derechos de imagen, propiedad, publicacion y reproduccién.
Administracién y gestion de la produccidn fotografica.

Fotografia, arte y sociedad.

Tema 35. LA CAMARA FOTOGRAFICA DIGITAL.

1.

Evolucion y panorama actual. Tipos y formatos de camaras fotograficas
y su funcionalidad. Soportes.



2.

Los elementos de la cdmara. Bloques de la cadmara. Controles de la
camara fotografica. Menus y configuracion de cdmara. Dispositivos de
almacenamiento y transferencia de datos.

Funcionalidad de los modos de cdmara. Utilidad del bloqueo de
funciones. Sistemas de estabilizacion de imagen. Accesorios vy
equipamiento auxiliar de la camara.

Almacenamiento de imagenes. Transporte. = Mantenimiento.
Conectividad.

Tema 36. EQUIPAMIENTO DEL ESTUDIO FOTOGRAFICO.

1.

Tipologia vy funcionalidad del estudio fotografico. Configuracion del
estudio fotografico.

Funcionalidad y limitaciones de distintos equipos de iluminacién
fotografica.

Flexibilidad de la disposicidn de luces. Sistemas de flash de estudio.
Configuracion y control del equipo de iluminacién en estudio.
Elementos auxiliares de control, reflexion vy difusién de la luz.
Instalaciones auxiliares.

Decoracién y ambientacion en el estudio.

Soportes de cdmara. Funcionalidad de la mesa de bodegones y la tienda
de luz.

El ciclorama. Sistemas de sujecién de fondos y equipos de iluminacién.
Precauciones y seguridad.

Tema 37. APLICACIONES DEL FLASH EN LA PRODUCCION FOTOGRAFICA.

1.

Sistemas de flash de estudio y sus accesorios. Funcionalidad del flash
portatil.

Duracién, potencia y efectividad del flash. Tiempo y capacidad de carga.
La alimentacién de los distintos tipos de flash.

Comunicacién entre el flash y la cdmara. Funciones y modos de
funcionamiento del flash en cdmara.

Compensacion y bloqueo de la exposiciéon con flash. Modos de
sincronizacion.

Alcance y dngulo del flash. Combinacion de luz ambiente y flash.

Control y sincronizaciéon inalambrica de flash remoto. Técnicas
especiales con flash.

Accesorios de flash. Indicaciones de seguridad.

Tema 38. LA REALIZACION DE FOTOGRAFIAS TECNICAS Y CIENTIFICAS.

1.

Equipos especiales para fotografia cientifico-técnica. Calculos de
exposicidn en situaciones especiales.

Fotografia estroboscépica y de alta velocidad. Fotografia con tiempos
de exposicidn prolongados.

Fotografia de arquitectura. Técnicas. Opticas y equipamiento.

Técnicas de reproduccidn y copiado de originales. Reproduccién de
obras de arte.

Fotografia de naturaleza. Técnicas. Opticas y equipamiento.



Fotografia astronédmica. Técnicas. Opticas y equipamiento.
Equipo vy realizacion de macrofotografia y microfotografia.
Equipamiento y estrategias de iluminacidn a corta distancia.

8. Funcionalidad de la fotografia cientifico-técnicas en otras actividades
profesionales.

9. La fotografia de gran formato. Célculo de la exposicién y factores de
prolongacién.  Perspectiva y movimientos. Ajuste de la nitidez.
Basculamientos.

Tema 39. LA REALIZACION DEL RETRATO Y REPORTAJE FOTOGRAFICO.

Estilos de retrato y reportaje fotografico. El retrato en el estudio.
El reportaje social. Técnicas de iluminacidn para el retrato. Eleccién del
equipamiento para el retrato y el reportaje.

3. Técnicas correctivas para el retrato. Ambientacién del retrato. El retrato
en exteriores.

4. El retrato con luz ambiente y flash de relleno.
Fotografia editorial.
El ensayo y el documental fotografico. El punto de vista y el instante
decisivo en la fotografia periodistica.

7. Libertad de expresion y derecho a la intimidad. Derechos de autor.

Tema 40. LA REALIZACION DE FOTOGRAFIAS PUBLICITARIAS Y DE MODA.

1. Funciones de la fotografia publicitaria. Planificacion de la fotografia
publicitaria y de moda. Estrategia y mensaje.

2. Criterios para la eleccion del equipo fotografico y de iluminacién en la
fotografia de moda.

3. Estrategias de lluminacion y de control de brillos y reflejos en el
bodegdn. Ambientacién y efectos.

4. Estilismo. Maquillaje y peluqueria.

5. Equipo de trabajo y logistica fuera del estudio. Seleccion y contratacién
de modelos.

6. Retoque digital y optimizacidn de la fotografia publicitaria y de moda.

Tema 41. TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES FOTOGRAFICAS.

1. Procesos de tratamiento digital de imagenes. La digitalizacion de la
imagen fotografica. Formatos de imagen fotografica digital. Resolucion.
Célculo de la resolucién. Formatos de archivo de imagen. Raw. Tiff,
DNG. JPG. Otros.

2. Pardmetros de calidad de la imagen digital. Herramientas de ajuste y
control de pardmetros. Niveles. Color. Curvas. Brillo y contraste.
Procesado del negativo digital.

4. Procesos de conversion, correccion, optimizacion y ajuste de imagenes.
Técnicas de transformacién y modificacion de imdgenes. Técnicas de
retoque digital de imagenes.

6. Técnicas de fotomontaje digital. Técnicas de ajuste e igualacién de las
imagenes para el montaje. Eliminacion de escalonamientos. Igualacién
de luces y sombras. Igualacion de color.



7.
8.

Graficos vectoriales. Las curvas Bézier.
La imagen digital para Internet.

Tema 42. CONTROL DEL PROCESADO DE LA IMAGEN FOTOGRAFICA DIGITAL.

1.

Control de variaciones en los parametros del procesado digital de
imagenes fotograficas.

Sistemas para el tratamiento digital de imdgenes. Flujos de trabajo y
automatizacion de tareas.

Procedimientos de procesado de archivos e imagenes fotograficos.
Procedimientos de control de calidad de la imagen digital final.

Sistemas integrados de visionado, edicion y catalogaciéon de imagenes
del fotdgrafo.

Gestion del color en el flujo de trabajo. Perfil de color para la cdmara
digital. Perfil de color para el monitor. Perfil de color para el impresor.
Espacios de colores digitales. De tres y cuatro dimensiones. RGB, HSV,
YUV, YIQ, LAB. CMYK.

Calibrado y perfilado de dispositivos fotograficos y de monitorizacién.
Software. Calibracion por hardware. Técnicas de medicién con
densitometros, colorimetros y espectrofotometros para la gestién del
color.

Tema 43. GESTION Y CONTROL DE LA IMPRESION FOTOGRAFICA.

1.

Produccidn de copias e impresién fotografica. Parametros de calidad de
la imagen digital impresa.

Caracteristicas de la reproduccion del color. Determinacién del punto
blanco y punto negro.

Medicién y valoracion del color y la densidad. Fiabilidad de los
dispositivos

Administracién del color en dispositivos de monitorizacion e impresion.
Administracién de perfiles.

Técnicas de transformacion y modificacion de imdagenes para la
impresién. Técnicas de correccién, optimizacién y ajuste de imagenes
para la impresioén.

Flujo de trabajo en la impresiéon de imdagenes. Técnicas y equipos de
impresion.

Formatos de exhibicion de los productos fotograficos impresos.

Tema 44. EL SONIDO Y SUS CARACTERISTICAS

1.

Generacion y propagacién del sonido. Difraccion y reflexién del sonido.
El espectro sonoro electromagnético.

Pardmetros sonoros. Fendmenos sonoros y acusticos. Cualidades del
sonido.

La percepcién sonora. Percepciéon espacial. Audicidn activa.
Caracteristicas sonoras de los instrumentos musicales.

Generacion de la sefal de audio. La cadena de sefial de audio.
Respuesta en frecuencia de equipos. Relacién sefial/ruido.



5.

La cadena de sonido. Insonorizacidon. Sonorizacion. Acondicionamiento
acustico. Materiales. Reverberacion.

Tema 45. TOMA, TRATAMIENTO Y GRABACION DEL SONIDO EN PRODUCCIONES

SONORAS.

1.

Planificacién de proyectos de sonido. Disefio del sonido en animaciones
3D y entornos interactivos. Configuraciones.

El proceso de captacion del sonido. Verificacion, instalacién y cableado
de micréfonos. Configuraciones microfdnicas segun el tipo de fuentes y
programas.

El control del sonido en espectdculos. Monitorizacion del sonido.
Seleccidn, procesado y tratamiento en la captacién del sonido.
Conexionado de los equipos del sistema. Ajustes. Modificaciones de los
pardmetros y cualidades del sonido.

Funcionalidad de los efectos de sonido. Procedimientos de mezcla y
edicién de sonido.

Funcionalidad de la mesa de sonido de monitores, portatiles y
autoamplificadas. Exportacién y volcado. Mesas de FOH. Procesadores.
Masterizacién. Grabacion y almacenamiento.

Tema 46. EL AUDIO DIGITAL.
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Conversién analdgico-digital-analdgico del sonido.

Formatos de audio y soportes. Conversores de formatos.

El protocolo Interfaz Digital de Instrumentos Musicales. Dispositivos y
conexiones. Latencia.

Generacion de sonido artificial. Muestreo de secuencias sonoras.

La mezcla del audio digital. Filtros y efectos en el audio digital.

Editores de audio. Aplicaciones de reproduccion.

Dispositivos de reproduccion de audio digital. La musica en Internet.

Tema 47. SISTEMAS DE SONIDO.

1.
2.
3.

7.
8.
9.

Tipos de arreglos o arrays. Variaciones de nivel, frecuencia y tiempo.
Sistemas de altavoces. Altavoces auto-amplificados.

Ajuste de la respuesta del sistema de sonido en espectaculos.
Interacciones de los PA.

El equipo informatico dedicado para sonido.

El estudio de sonido digital integrado.

Sincronizacién de sefial. Tipos y funcionalidad de la mesa de mezclas.
Estructura de la mesa de mezclas.

Funcionalidad de los canales de mesa. Divisores de frecuencia.

Equipos de Edicidn. Equipos de Efectos y procesos.

Unidades de tratamiento de sefial. Enrutamiento de sefial.

10. Sistemas de sonorizacion. Conexionado y cableado de equipos.



Tema 48. PROCESOS DE SONIDO EN LAS PRODUCCIONES AUDIOVISUALES.

1.

Captacién y grabacion del sonido en exteriores e interiores
cinematograficos.

Captacién y grabacidén del sonido en producciones de video.

Opciones, control y monitorizacion de audio en la cdmara auténoma de
video. Conexionado y alimentacién de micréfonos.

Procedimientos de captacidn y grabacién del sonido en producciones de
video.

Procedimientos de sincronizacion. Procedimientos de doblaje.

La mezcla y edicidn de la banda sonora. Sistemas de reduccién de ruido.
El audio en las herramientas de ediciéon de video. El sonido envolvente
multicanal.

Tema 49. ELABORACION Y TRATAMIENTO DEL SONIDO.

Control de los pardmetros y cualidades del sonido.

Funcionalidad de los instrumentos de medida y monitorizacion.
Procesos de Ecualizacién.

Aplicaciones de los procesadores de dindmica. Sistemas de sincronismo.
Unidades de tratamiento y efectos de sonido.

Tecnologia y utilizacién de la mesa de mezclas. Los procesos de mezcla 'y
edicién del sonido.

Sistemas de reduccion de ruido. Masterizacidn. Exportacion y volcado.
Procesos para la elaboracién del producto sonoro final.

Tema 50. REPRODUCCION DEL SONIDO.

1.

Aplicaciones del producto sonoro. Técnicas y sistemas de reproduccion
del sonido.

El proceso de amplificacion. Instalaciéon de amplificadores y altavoces.
Sistemas de altavoces. Aplicaciones tecnolégicas de la acustica.
Sonorizacidn del estudio de sonido. Monitorizacion y modificacion del
sonido en la sonorizacién.

Monitores de escenario. Mezcla para auriculares y monitores de
escenario. Evaluacién de la respuesta del sistema de sonido en espacios
acotados.

El control y mezcla del sonido en directo. Sonorizacién de salas y
recintos. Escucha inteligente procedente de diversas fuentes sonoras.

La sonorizacidn en exteriores.

Tema 51. ELCONTROL Y GRABACION DEL SONIDO.

1.

SAN L

Funcionalidad de la sala de grabacidn y la cabina de control. Cableado,
conexionado y encaminadores de audio.

Acondicionamiento acustico del estudio de sonido y la sala de
grabacion.

Equipos de control de sonido. Monitorizacién de la sefial de sonido.

La mesa de mezclas de audio. Etapas de control de la mesa de mezcla.
Agrupacion de canales. Automatizacion de mezclas.

Equipos de grabacion. Reduccion de ruido.
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Grabacion multipista.

Tema 52. EL SONIDO DIGITAL EN LA PRODUCCION SONORA.
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Caracteristicas y requisitos del sistema de audio digital.

Légica de interrelacion entre programas secuenciadores, sintetizadores,
“samplers” y procesador de efectos en el sistema digital para la creacién
musical.

Utilidad de las aplicaciones MIDI.

La mesa de mezclas virtual. Periféricos del estudio de sonido digital.
Librerias y bancos de sonido. Editores de audio.

El estudio de sonido digital integrado.

Aplicaciones de conversiéon de formatos de audio. Aplicaciones de
reproduccién de musica.

Tema 53. PROCESOS EN LA PRODUCCION MUSICAL.

1.
2.

Fases del proceso de produccion musical. Recursos técnicos y humanos.
La grabacion sucesiva y localizada. La mezcla, edicién y grabacién final
de temas musicales.

El master y la fabricacién de copias.

Configuracion de los sistemas de sonido en conciertos y artes escénicas.
Operaciones de instalacién y control del equipamiento técnico en
conciertos y artes escénicas.

Procedimientos y plan de trabajo del técnico de sonido en conciertos y
artes escénicas.

Mantenimiento y almacenaje de equipos de audio.

Tema 54. TECNOLOGIA DE LA RADIO.

1.

La transmisidon y la recepcién radiofdnica. Rutinas de trabajo en una
emisora de radio.

El proceso de transmisidn. Configuracién del equipo de transmisién.

El control y el estudio de radio. El montaje radiofénico. Los planos
sonoros.

Los equipos de radio y su configuracion.

Comunicaciones internas y externas. Funcionalidad de |Ia
intercomunicacion.

El radio enlace.

Tema 55. LA REALIZACION DE PROGRAMAS DE RADIO

1.
2.

Tipos de guion radiofénico. El lenguaje y la comunicacién radiofdnica.
Los planos sonoros. Modelos y estructura de la programacién
radiofdnica.

Géneros radiofdnicos. Bloques de programa.

La musica en la radio y su caracter organizador.

Funciones de los efectos sonoros.



Tema 56. CLASIFICACION Y ARCHIVO DE MATERIALES AUDIOVISUALES

1.

Eleccién de formatos para el archivado digital de audiovisuales vy
adecuacién de los mismos a su utilizacion.

Procedimientos de digitalizacién y formatos de intercambio. Seleccién
de tamafios y compresiones segln su uso.

La digitalizacion de materiales antiguos, procedimientos de
transferencia.

Publicacion y consulta de archivos en Internet: tecnologia y proteccion
de datos y derechos.

Normas de las filmotecas y bancos publicos y privados de imagenes.

Tema 57. LA REALIZACION DE PRODUCCIONES MULTIMEDIA.

1.

Aplicaciéon de la tecnologia de redes. Disefio y caracteristicas de los
Interfaces. Utilizacion de autorias.

Captura, adaptacion y generacién de elementos para multimedia.
Modelizacién de sistemas. Identificacion de plataformas y entornos
multimedia. La publicacidn.

Disefio de videojuegos. Sistemas y plataformas de juego.

Estructuraciéon y programaciéon grafica 2D y 3D. Diseiio de la ldgica del
videojuego, estados, bucle principal y motor ldgico.

Inteligencia artificial: técnicas de movimiento y toma de decisiones.
Disefio, desarrollo y uso de la Interactividad.

Procedimientos y entornos de simulacidn.

Tema 58. LA REALIZACION DE PROYECTOS DE ANIMACION EN 2D

Procedimientos de los dibujos animados cldsicos con y sin truca.
Procesos de animacion 2D por ordenador.

Elaboracién de rotoscopias. Clasificacion y procesos de los
procedimientos de animacién por "stop motion".

Andlisis y disefio de personajes, decorados y atrezo.

Elaboracién de las animaticas. Elaboracion de tablas de tiempos, cartas
de animacidn y carta de color.

Elaboracién e interpretacion de las hojas de modelo.

Puesta en marcha de un sistema de captura de movimiento.
Procedimientos de integracién de la animacién con la imagen real.

Tema 59. HERRAMIENTAS DE ANIMACION 3D

1.

III

Elaboracién del “setup” y preparacion del interfaz de animacién de
personajes, escenarios y atrezo.

Uso de las herramientas de modelado 3D. Procedimientos de modelado
3D.

Elaboracién de mapas UV. Texturizacion y pintado en 3D y 2D.
Animacion en 3D. Colocacion y movimiento de cdmaras virtuales.
lluminacidn virtual de personajes, escenarios y atrezo.

Disefio y utilizacion del “render” y granjas de “render”. Aplicacion de
efectos de “render”.

Integracion de capas y Aplicacidon de efectos de postproduccidn.



Tema 60. LA ANIMACION MUSICAL Y VISUAL EN VIVO Y EN DIRECTO.

1
2.
3.
4

Tipologia de empresas de animacién musical y visual.

Espacios y medios técnicos en la sesidn. Programacién de sesiones.
Géneros y estilos musicales y visuales contemporaneos.

Preparacion de materiales sonoros y visuales. Control y verificacién de
los equipos técnicos.

Programas informdticos para la creacidn, captacién, edicion, mezcla y
realizacion de efectos de sonido e imagen. Técnicas de mezcla en
directo.

Técnicas de interaccidon con el publico en directo y de resoluciéon de
conflictos.



